


e-RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 2
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	TEMA
	
	TARIKH
	

	BAB
	2.0 Algoritma
	HARI
	

	TAJUK
	Pembangunan Algoritma
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc, murid dapat:
1. Menulis pseudokod dan melukis carta alir menggunakan tiga struktur kawalan dalam penyelesaian masalah, iaitu struktur kawalan ulangan for, struktur kawalan ulangan while-do dan struktur kawalan pilihan bersarang.

	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
1. Guru mengedarkan senarai situasi-situasi yang berlainan berdasarkan struktur kawalan kepada murid dalam kumpulan.
2. Murid dan guru bersoal jawab untuk menguji tahap pengetahuan sedia ada murid.
3. Murid memberikan perhatian terhadap penerangan guru tentang pembangunan algoritma.

	Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada tiga kumpulan.
(a) Kumpulan 1: Struktur kawalan ulangan for
(b) Kumpulan 2: Struktur kawalan ulangan while-do
(c) Kumpulan 3: Struktur kawalan pilihan bersarang
2. Murid mencari maklumat mengenai ciri-ciri struktur kawalan masing-masing.
3. Murid membincangkan situasi yang diberikan dalam kumpulan dan menghasilkan pseudokod dan carta alir untuk menyelesaikan masalah dalam situasi tersebut.
4. Murid membentangkan ciri-ciri struktur kawalan, pseudokod dan carta alir yang dihasilkan dalam bentuk Microsoft PowerPoint di depan kelas. 

	Penutup:
Murid menjawab soalan dalam buku Target PBD Asas Sains Komputer Tingkatan 2 halaman 18 - 21.

	REFLEKSI

	______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	TEMA
	
	TARIKH
	

	BAB
	2.0 Algoritma
	HARI
	

	TAJUK
	Pembangunan Algoritma
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc, murid dapat:
1. Mengesan dan membaiki tiga jenis ralat daripada pseudokod dan carta alir, iaitu ralat sintaks, ralat masa larian dan ralat logik.

	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
1. Guru mengedarkan pseudokod dan carta alir yang mempunyai ralat kepada murid.
2. Murid menjalankan aktiviti ‘Gallery Walk’ untuk menjelaskan jenis ralat dan cara mengesan dan membaiki ralat tersebut daripada pseudokod dan carta alir.
3. Murid dan guru bersoal jawab untuk menguji tahap pengetahuan sedia ada murid.
4. Murid memberikan perhatian terhadap penerangan guru tentang pembangunan algoritma.

	Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada tiga kumpulan.
(a) Kumpulan 1: ralat sintaks
(b) Kumpulan 2: ralat masa larian
(c) Kumpulan 3: ralat logik
2. Murid mencari maklumat dan berbincang mengenai jenis ralat dalam pseudokod dan carta alir.
3. Murid berbincang dan mengesan ralat yang diberikan oleh guru.
4. Murid mengunjungi kumpulan lain untuk memperoleh maklumat.

	Penutup:
Murid menjawab soalan dalam buku Target PBD Asas Sains Komputer Tingkatan 2 halaman 22 - 23.

	REFLEKSI

	______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	TEMA
	
	TARIKH
	

	BAB
	2.0 Algoritma
	HARI
	

	TAJUK
	Pembangunan Algoritma
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc, murid dapat:
1. Menyelesaikan masalah menggunakan pseudokod dan carta alir dengan menggabungkan sekurang-kurangnya dua struktur kawalan yang berlainan.

	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
1. Guru mengedarkan senarai situasi-situasi yang berlainan kepada murid dalam kumpulan.
2. Murid dan guru bersoal jawab untuk menguji tahap pengetahuan sedia ada murid.
3. Murid memberikan perhatian terhadap penerangan guru tentang pembangunan algoritma.

	Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada beberapa kumpulan.
2. Murid membincangkan situasi yang diberikan dalam kumpulan dan menghasilkan pseudokod dan carta alir untuk menyelesaikan masalah dalam situasi tersebut menggunakan gabungan pelbagai struktur kawalan.
3. Murid membentangkan pseudokod dan carta alir yang dihasilkan dalam bentuk Microsoft PowerPoint di depan kelas. 

	Penutup:
Murid menjawab soalan dalam buku Target PBD Asas Sains Komputer Tingkatan 2 halaman 24 - 27.

	REFLEKSI

	______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________
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