ASASISAINS
NOVPUNER:

> Siti Marsyitah Zakaria
(Guru Cemerlang)

> Durratul Khair Harullah
(Youtuber Guru)
> Manimegala Elavarasen

Tingkatan

] PBD Piawai Input Bonus
. UASA | Digital Guru ‘
' KSSivi

] Mantap :
* Terokai kenebatan Siri EXCE'- [zI=f=) melalui & halaman FaKej dan Keistimewaan — panduan lengkap unfuk

gurumengenali pofensi buku ini:aalam membantu pengajaran dan pemuelajaran:’




Tingkatan

T ASAS SAINS
Keistimewaan KOMPUTER

Memantapkan Menyokong
Pentaksiran Pembelajaran dan
Sumatif & UASA Pemudahcaraan (PdPc)

Mesra Digital

Melancarkan
PentaksiranBilikDarjah
(PBD)

Meningkatkan
Tahap Penguasaan
Murid

EDISI GURU

EDISI GURY

ASAS SAINS
ROMPUTE R

> Si Marsyah Zakaria
(G

Pakej Istimewa direka khusus untuk membantu guru menjalankan
PdPc sama ada secara bersemuka, hibrid atau digital.

[EDISI] : ®
(GURUJ&IMURID IS INRUT
# Nota Xpress o DIGITAL
# PBO Formatif : # Pelbagaibahan sokongan
. # Praktis UASA C pembelajaran dalam talian
é # Kertas Model UASA . untuk murid dan guru

# Jawapan kod ar

BAHAN
SOKONGAN

Pelbagai bahan digital sokongan PdPc 3
yang disediakan khas untuk guru di EG" + PdPc
platform ePelangi+ EKSTRA!

Edisi Murid

|

EG-1



Ciri-ciri Buku (Edisi Cetak)

Rekod Pentaksiran Murid
Jadual untuk catatan prestasi Tahap
Penguasaan Murid.

Kandungan

Kandungan mengemukakan bahagian-
bahagian buku berserta rujukan bahan-bahan
digital sokongan dalam buku.

” Rekod Pentaksiran Murid

Kandungan

ASASISAINS'KOMPUTER! tingkatan: S
Yo et
Rekod Pentaksiran Murid fi-iv = EE ] B
3 Algoritma e e x| w
hsaa AN JenGiaswr | S
BAB  Konsep Asas Pemikiran 3] 2 FRu SOASM |\ Gunsas
1 Komputasional 1
Al P Nota Xpress 30
Nota Xpress 1 3.1 Pembangunan Algoritma 31
1.1 Asas Pemikiran Komputasional 2 B o &
i v Foe Prakeis UasA 3 B B @
Praktis UASA 1 B BT s
88 21 Sitom Nombor Porduaan
Ban A Kod Arahan ™ 0
2| Perwakilan Data 2 [a] 5 m -
Nota Xpress . Nota Xpress 51 ™
21 Sistem Nombor Perduaan 15 41 KodArhan 3 2
i Bo G 0.
22 Ukuran Data 20 42 Kod Arahan HTML 0
> ] 2 -
PEAKILAN .
2 Praktis UASA 4 & i ™
Kertas Model Ujian Akhir Sesi Akademik 77

>>O JAWAPAN

https://ar.pelangibooks.com/?u=ExcelASKTLiwp

Jawapan KedGR)

XK

Nota Xpress

Nota disediakan bagi setiap bab dalam bentuk

Kod QR jawapan keseluruhan buku disediakan poin ringkas dan padat untuk memudahkan

di halaman Kandungan

pemahaman.

BAB |

#5sgiens

@ Definisi Pemikiran Komputasional
Pemikiran Komputasional

( Teknik Pemikiran Komputasional

Pembinaan model dalam
bentuk formula, teknik,
peraturan atau langkah dalam
menyelesaikan masalah.

Meninggalkan aspek-aspek
kurang penting dan fokus
kepada aspek yang lebih
penting

( Proses Pemikiran Komputasional

Pengitlakan

Peniskalaan Pengecaman
Coral

T Konsep Asas Pamikian Komputasional

Konsep Asas Pemikiran

Komputasional

Proses pemikiran yang membantu
menyelesaikan masalah oleh manusia
sendiri berbantukan mesin atau
kedua-duanya sekali dengan
menggunakan konsep asas sains
komputer.

n

Pemecahan masalah kepada
beberapa bahagian kecil

Meneliti corak yang sama
untuk menyelesaikan masalah
dengan lebih berkesan.

Kenal pasti corak
yang sama

> Masalah dipe(ahkar>>

Perkara yang tidak Sediakan model
penting ditinggalkan / /penyelesaian masalah

© Ponerdian PotongiSan. 513, »
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= ElET Bl P BBIEarmatif

[~ Asas Sains Komputer Tigkatan 1 5ot 1
petu nj u k M u ka Su rat Bu ku Te kS -117 Asas Pemikiran Komputasional mrmm,., ‘
Petu nJuk muka surat dlsedla kan untuk ”.1‘. Lengkapkan rajah di bawah mengenai teknik-t 'Tikpemik'\ran . i ..m_ & 7o 1 ]
memudahkan rujuk silang. | Teknik Leraian J

Pota Buih

| Teknik Pengecaman Corak |

Teknik Peniskalaan

Standard Pembelajaran (SP) R \ J
Petunjuk soalan yang dibina berdasarkan tafsiran Teknik Pengitlakan
DSKP dan membantu guru melaksanakan PdPc 2. Jelaskan dua teknik pemikiran komputasional yang anda faham. H |
de ngan lebih berkesan. D Teknikleraian ialah pemecahan masalah kepada beberapa bahagian kecil.

Teknik pengecaman corak ialah meneliti corak yang sama untuk menyelesaikan masalah dengan lebih

berkesan.
Teknik ialah mer Ikan aspek-aspek kurang penting dan fokus kepada aspek yang lebih

Tahap Penguasaan
Kotak Tahap penguasaan Untuk memudahkan Teknik pengitlakan ialah 1 model dalam bentuk formula, teknik, peraturan atau langkah dalam

menyelesaikan masalah.

guru menilai murid.

(Terima mana-mana dua jawapan)

. Ali ingin membaiki kipas yang rosak menggunakan teknik leraian. Terangkan langkah-langkah mudah yan
boleh dilakukan Ali menggunakan teknik tersebut. nzﬂ
.

Mengenal pasti masalah pada kipas.

masalah besar kepada bahagian yang lebih kecil (contohnya: motor, bilah kipas, suis).

Membuat pemeriksaan atau pada bahagian yang dikenal pasti rosak.

1.
2,
3. Menganalisis setiap bahagian satu per satu untuk mengesan punca kerosakan.
4,
5.

Menguji semula kipas selepas pembaikan dilakukan.

(Terima jawapan murid yang relevan)

INFO

N Asas sains Komputer Tingkatan 1 62 1

Teknik leraian
12. Jadual berikut adalah maklumat mengenai kos penyediaan sebiji kek yang akan disiapkan oleh Anne.
.
= e | .
© Penerbitan Pelangi Sdn. Bhd. » 24 .
Bahan Kuantiti Kos seunit Jumlah kos o
Gula halus 100 gram RM2.20 per kg RM0.22 0
.
Serbuk koko 80gram RM3.40 per 100 gram RM2.72 .
Susu cair 1tin RM2.70 per tin RM2.70 :
Minyak masak 50 ml RMS5.70 per liter RM0.29 .
Susu pekat manis 250 ml RM2.50 per 500 ml RM1.25 :
Tepung gandum 400 gram RM3.40 per kg RM1.36 o, .
e cce e s s ccccee 0 s s s c0e00 0000000000 0s 00000000 s0 000 o °
Telur 4 biji RM0.90 per biji RM3.60
Jumlah RM12.14 o o o
Berdasarkan maklumat tersebut; Akt IVItI PA K-2.I
(2) Lengkapkan jumlah kos bagi setiap bahan yang diperlukan. Aktiviti ini disertakan untuk
(b) 1 jumlah kos yang di untuk menghasilkan sebiji kek tersebut? me nye m p urna ka n pd pC
RM12.14

(c) Apakah teknik pemikiran komputasional yang terlibat dalam menyelesaikan masalah tersebut?
Teknik leraian dan teknik pengitlakan

(d) Jelaskan jawapan anda di (c).

Teknik leraian dipilih kerana saya perlu mengira kos bagi setiap bahan yang digunakan manakala teknik

pengitlakan digunakan apabila saya perlu mengira jumlah kos menghasilkan sebiji kek tersebut.

(Terima jawapan murid yang relevan) g
13 Jalankan aktiviti i bawah. e

] Y
% Aktiviti PAK-21 . _Same:Different

(a) Guru membahagikan kelas kepada lima kumpulan. I

4
\/ i
(b) Setiap kumpulan akan mendapat kertas berwarna dalam pelbagai bentuk. t
B

C

%

A

e

(c) Ahli dalam setiap kumpulan perlu peka kepada arahan guru.
(d) Guru akan mengarahkan murid-murid untuk mengumpulkan bahan yang dibekalkan berdasarkan
warna atau bentuk.

Contoh arahan: (i) Kumpulkan berdasarkan warna.
(ii) Kumpulkan berdasarkan bentuk.
(e) Ketua kumpulan akan memeriksa jawapan yang terdapat dalam kumpulan masing-masing.

(f) Setiap kumpulan akan membentangkan jawapan mereka dan teknik pemikiran komputasional yang
digunakan dalam aktiviti tersebut.
© Penerbitan Pelangi Son. Bhd. > 64
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E Pautan Video
Pautan video pelbagai sumber untuk

menyokong PdPc.

Pautan info pelbagai sumber yang sesuai o e
untuk menyokong pemahaman murid.

Pautan Info

Simulasi

Kod QR Bahan Sokongan Digital

Pautan ke laman sesawang bagi
mensimulasikan kod arahan yang
berkaitan dengan soalan.

Perbezaan |
data|
dija
me

N Asas sains Komputer Tingkatan 1 3
6. Isikan tempat kosong yang disediakan dengan jawapan yang sesuai. (e |
ED (2) Ralat bermaksud _ kesilapan /kesalahan yang sesuatu algoritma atau  atur
cara “d:kbe"UHQS‘ seperti yang diharapkan atau menghasilkan output yang
salal
(b) Dua teknik semakan semula yang harus dijalankan untuk mengesan ralat ialah:
Nama teknik | Teknik semakan meja (i) Teknik langkah demi langkah
(desk check) (step through)

Definisi Teknik manual untuk | Teknikini___memeriksa _jogik
menyemak_______1ogk _|algoritma secara langkah demi langkah
setiap langkah serta logik aliran langkah- | mengikut___urutan
lang

8. Rajah berikut menunjukkan sebuah imej digital

7. Berikut adalah pseudokor
NYAHPEPIIAT

%

[ojss:d

Kod Arahan
(S

Berdasarkan maklumat te
(@ Adakah output seper
Output tidak seperti
(b) Nyatakan ralat yang i
Ralat logik
(@ Tulis semula pseudok
MuLA
MASUKKAN ting}
HITUNG luas seg
PAPARKAN luas
TAMAT

©

Asas Sains Komputer Tingkatan 1 a2 D

Imej digital tersebut berukuran 12 inci x 12 inci dan mempunyai resolusi 180 dpi.

(@) Berdasarkan maklumat tersebut, hitung jumlah piksel bagi imej digital tersebut.

Lebar imej = 12 inci x 180 dpi = 2160 piksel
Panjang imej = 12 inci x 180 dpi = 2160 piksel
Jumlah piksel = 2160 x 2160 = 4 665 600 piksel

(b) Jikaime] digital
asas aitu merah, biru dan hijau, maka 1 piksel = 3 bait. Hitung s
megabait dan gigabait.

4665 600 piksel x 3 bait = 13 996 800 bait
13996 800 bait + 1024 = 13 668.75 kilobait
13668.75 kilobait + 1024 = 13,348 megabait
13.348 megabait + 1024 = 0.0130 gigabait

Rajah berikut adalah maklumat mengenai sebuah fail audio digital
Saluran

Kadar sampel
Durasi audio

Berdasarkan maklumat tersebut;

(@) Hitung saiz fail audio dalam bait.
Kadar sampel = 148 000 sampel sesaat
Durasi audio = 10 minit x 60 = 600 saat

imej berwarna dibx

tigawarna
aiz fail imej ini dalam unit bait, kilobait,

Saiz fail audio = 148 000 sampel sesaat x 2 bait x 2 saluran (stereo) x 600 saat = 355 200 000 bait

(b) Hitung saiz fail audio dalam unit kilobait, megabait dan gigabait.
355 200 000 bait + 1024 = 346 875 kilobait
346 875 kilobait + 1024 = 338.745 megabait
338.745 megabait + 1024 = 0.331 gigabait

KBAT EKSTRA
re]

N Asas Sains Komputer Tingkstan 1 50 1

7. Rajah berikut menunjukkan susunan huruf yang tidak betul, =
m) ) ) O ) &)
o,
Anda perlu menyusun huruf tersebut agar menjadi tepat. Tunjukkan langkah-langkah susunan anda.
Langkah 1: H D F T M P
Langkah 2: ) F T M P
Langkah 3: ) F H M T P
Langkah 4: ) F H M P T
8. Anda ingin badan dengan berbasikal pada hujung minggu ini. Senaraikan aspek penting dan
ED  kurang per
. S nsse Sains Komputer Toghatan1 6203
4. Serina perlu suatu atur cara yang output berikut, [ ]
=2
€2 swus o
I 2x3
N
S
2 th o
* | 4x3
2z rodAraran 5x3
i 83
i fiony
= B = = 6x3=1
-~ 23 S 7x3
z BYRE 8x3
3 0
1 S
o= N Asas sains Komputer Tinghotan 1 55 1
\ e
st .
Berdasarkan maki 1 ’ Asas Pemikiran Komputa:
19 Anda don (@ Hasilkan pse|
B3 pasariaye s 1. Lengkapkan rajah di bawah mengenai teknik-teknik pemikiran komputasional,
lakukan. MULA [<P) -
el SETKAN - Teknik Leraian
[ UNTUKH B
KA Teknik Pe Corak
— feknik Pengecaman Cora
CETA) Teknik Pemikiran J
TAMBAH i
TAMAT — Teknik Peniskalaan |
(b) Lakarkan cart]
. Teknik Pengitlakan
. J
. 2. Jelaskan dua teknik pemikiran komputasional yang anda faham. (2|
. & Panstan ot £, Teknik leraian ialah pemecahan masalah kepada beberapa bahagian kecil
. Teknik corak ialah meneliti corak yang sama untuk masalah dengan lebih
. berkesan.
L Teknik peniskalaan ialah aspek-aspek kurang penting dan fokus kepada aspek yang lebih
.
penting.
.
. Teknik pengitiakan ialah pembinaan model dalam bentuk formula, teknik, peraturan atau langkah dalam
. menyelesaikan masalah.
o (Terima mana-mana dua jawapan)
. 3. Aliingin membaiki kipas yang rosak menggunakan teknik leraian. Terangkan langkah-langkah mudah yan
o ED  boleh dilakukan Alimenggunakan teknik tersebut mﬂ
5 [E, 1. Mengenal pasti masalah pada kipas.
. 2. masalah besar kepada bahagian yang lebih kecil (contohnya: motor, bilah kipas, suis).
. 3. tiap bahagian satu per satu untuk mengesan punca kerosakan.
. 4._Membuat atau pembaikan pada bahagian yang dikenal pasti rosak.
° 5._Menguji semula kipas selepas pembaikan dilakukan.
.
(Terima jawapan murid yang relevan)
.
.
.
.
.
®ee e e e ecoscc e

Pautan ke laman sesawang bagi menguiji
keupayaan murid untuk mengenal pasti
dan menyahpepijat kod arahan yang
mempunyai ralat.

IKBAT Ekstra

Praktis ini menguji keupayaan murid untuk
menjawab soalan aras tinggi.

© 0000000000000 000000000000000000000000000e0"
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Halaman Sumatif

Praktis UASA dan Kertas Model UASA digubal berdasarkan elemen Modul Perealisasian Item Ujian
Akhir Sesi Akademik dan Kriteria Jadual Spesifikasi Ujian yang terkini.

Penanda Aras Kesukaran
Soalan dibahagikan kepada tiga aras kesukaran, PRAKTIS UASA

iaitu Aras Rendah (R), Sederhana (S) dan Tinggi (T). / =y
5 (BAHAGIAN I:I
)
34 1. Algoritmaialah Antara berikut, yang manakah merupakan

k §§ . A lakaran tindakan umuk menyelesaikan pseudokod bagi rajah tersebut?

2 masalah

KonStru E’f é B suatu arahan untuk manusia melakukannya A ik Tel:"e"u;‘i Sﬂa'r .

H H H o (©) urutan tindakan untuk menyelesaikan masalah aksana findakan
Konstruk soalan terdiri daripada Mengingat, ()5 tnan inakan ks e Tamat

Memahami, Mengaplikasi, Menganalisis, Menilai A s T memenubl syarat,

Laksana Tindakan B

& 2. Berikut ialah satu algoritma.
dan Mencipta. 9 Jiatidok,
= 1. Masukkan dua nombor LaksanaTindakan A
2. Tambahkan kedua-dua nombor Tamat Jika

3. Paparkan jumlah

Petunjuk Muka Surat Buku Teks A s

N A
algoritma di atas? Langkau ke langkah yang tidak nampak

Memudahkan rujuk silang. A [Tambahkan nombort, nombor2

Nt Sans Komputer Toghaan 1 605

Paparkan jumlah o
Masukkan nombor1, nombor2 3
cuaca Jika cusca hujan, i akan memakal baju huja dan membaw payung. ko cusca panas,da skan
Masukkan nombor1
Masukkan nombor2 Bercasakan shuasitesebuts
jumlah =nombor1 + nombor2 @ Tulskan pseudokod

Bahan Sokongan Digital o [raedenjumiah

jumlah = nombor1 + nombor2
o

Masukkan nombor1, nombor2 A cusca o
Paparkan jumlah "PAPARKAN Pakal baju hujan dan bawa payung”

D | Masukkan jumlah
Tambahkan nombor1 +nombor2
Paparkan nombor1, nombor2

PAPARKAN ol ke i

Aktiviti  Iwerawan  UNtuk mMmenguji kefahaman s T
mu ri d d en g an cara ya n g serono k d an mena ri k 3. Rajah berikut menunjukkan suatu carta alir. 0 A st oty o Sy b

Struktur hanya
memenuhl L
syarat?

Tindakan B

JIKA cuaca — panss”

Kuiz Gamifikasi

PAPARKAN Paki topi dan bavwa bool i

o
T
2

KA cuca = berkabus

) Pp——

mars

s e e (s markah]

UJIAN AKHIR SESl AKADEMIK

(UASA '
(Sasncun 7] [Skor S PO & ©

1. Antara berikut, yang manakah peranan komputer 7. Rajah berikut menunjukkan blok arahan Scratch. P o 8 o0 »s0dq

dalam kehidupan seharian? p

(R) Menggunakan robot untuk membantu dalam
bldang perubatan

B 1\ muzik mer alat
tradmonal.

€ Membaca buku secara fizikal di perpustakaan.

D Menyusun jadual waktu secara manual.

Elemen Pembinaan Item Ujian Akhir Sesi
Akademik (UASA)

JADUAL JSU
Zop*

N

Berikut menunjukkan satu penyataan.
Sesuatu masalah yang besar perlu dipecahkan
kepada bahagian-bahagian masalah yang
lebih kecil.

JADUAL SPESIFIKASI AN (1SU) ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1

- T = e
fo - - e -

Antara berikut, yang manakah merupakan

Penyataan ini merujuk kepada teknik
leraian C peniskalaan S ——

B pengitlakan D pengecaman corak immun':'

Antara berikut, manakah jawapan yang tepat E
bagi penukaran nombor perduaan 1000011 perancns sk dengan el up Beriky
kepada nombor perpuluhan? faah makluma tenang kotak otak tesebut:

A 128 © 135 Kotak Ulran(em) | Berat ko) Kandungan

w

B 256 D 45 A 60x40x30 it} Kertas Ad dan fail

»

Berapakah hasil tambah bagi 11011011, dar ’ 505050 B et
11101111, c “wxs0xn s |abetdanwane

A 111100111, C 110011011,
B 111000101, () 111001010,

o 70x40%40 0 et s dan lac Kecil

3 s0x40x25 8 Kotakhadish dan stiker

w

Sifat bagi suatu imej digital dan audio digital
dikenalisebagai .

A piksel C megabait

atribut D analog

3 906060 » Peraatan sukan ringan

Berdasarkan maklumat trsebut;
@

Lo e e
Antara berikut, yang manakah contoh struktu (markah)
kawalan ulangan?
A Paparkan "Selesai" .

B Setkan nombor = 10 ek pengecaman corak Jam saz danbara e iy koak F pling
C Jika skor = 50, paparkan "Lulus" bawah sekall

(D) Selagi bilangan = 5, paparkan bilangan Tekok peniskalaan - menumpukan pad saz dan beat mengabalkan vara st rka bentuk katak

o

(Mana-mana dua jawapar)

Jadual Spesifikasi Ujian (ISU)

© Penerbitan Polangi San. Bhd.

(v

Cakupan soalan mengikut tajuk

[ e—— 834

dinyatakan dalam jadual ini.
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Resos Digital Guru %Pelangit

Di platform @zPelangi"' , guru yang menerima guna (adoption) siri Excel PBD KSSM diberi akses
kepada EG-i dan bahan sokongan ekstra PdPc untuk tempoh satu tahun.

e I Apakah |tU ?} * . l.

EG-i merupakan versi digital dan interaktif Edisi Guru Excel PBD
secara dalam talian. Versi ini akan dapat mengoptimumkan
penggunaan teknologi dalam pengajaran, memaksimumkan
kesan PdPc, dan membangunkan suasana pembelajaran yang
menyeronokkan serta responsif dalam kalangan murid.

L I Halaman Contoh

Klik Kod QR untuk mengakses
bahan dalam kod QR seperti Info,
Video, Simulasi, Nyahpepijat dan
Kuiz Gamifikasi .

Alat sokongan lain:

>
»§~ Pen

Sticky Note

Unit Converter

Pilih paparan halaman (single/
double page) dan bahasa antara
muka melalui Setting.

|

%ePelangit’
Bagaimanakah saya

dapat mengakses semua
bahan di ePelangi+? Klik butang @3AWAPAN untuk memaparkan atau

=] s [=] melenyapkan jawapan semasa penyampaian PdPc.

Ruler

Calculator

Bookmark

S llangkah 2

ENROLMEN

LOG IN ke akaun ePelangi+. Klik Full
Access dan Secondary [Full Access].
Pilih tahun, siri, tingkatan dan
tajuk yang dikehendaki. Masukkan
Enrolment Key untuk enrol.

Hubungi wakil Pelangi untuk mendapatkan
Enrolment Key.

S qllangkah 3

AKSES RESOS
DIGITAL

Klik bahan untuk
dimuat turun, diedit
atau dimainkan.

DAFTAR AKAUN

Bagi pengguna baharu ePelangi+, imbas
kod QR di atas atau layari
plus.pelangibooks.com. Klik REGISTER
untuk Create my new account.

Semak e-mel dan klik pautan untuk
mengaktifkan akaun.




Contoh Halaman Edisi Guru dengan
Cadangan Bahan Sokongan

| 4P+ Kod Avshan [

Pautan ke laman sesawang untuk memainkan 7P+ |_embaran

kod arahan yang tersedia. c /;—\ Kerja Wordwall

v

'KOD ARAHAN
SCRATCH

Lembaran boleh cetak Wordwall. g

7P+

"""" ’ PRAKTIS UASA [
"BAHAGIAN I:I

1. Antara segmen-segmen skrip Scratch berikut, | 2
= ah b

MULA
PAPARKAN N
MASUKKAN
HITUNG luas

LEMBARAN KERJA J)

P+
2P* worowaLL

i ot apal
[l digunakan? Kuiz 1

%P * IKertas Model
UASA Ekstra

Kertas Model UASA yang ekstra
dibekalkan bersama dengan

jadual JSU. g

RPH ASAS SAINS Kompurer TINGKATAN 1

RPH AsAs sains TER TINGKATAS o —
W1
HARIAN

MMMMMM

T RANCANGAN PeNGAIARAN,

| %P*e-RPH J

g Boleh dimuat turun
D Boleh dimainkan
(@ Boleh diedit

Rancangan Pengajaran
Harian dalam bentuk

MS Word @

EG-7



Koleksi Bahan Digital Sokongan

Imbas kod QR di bawah untuk terus mengakses dan memuat turun
bahan sokongan digital yang disediakan.

Lembaran Kerja
Wordwall

Silafaksesjke]
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Rekod Pentaksiran Murid

ASASISAINS'KOMPUTER! Tingkatan1 S

Nama: Tingkatan:
STANDARD PRESTASI PENCAPAIAN
BAB HALAMAN )
PEN'I;?IIJ;ASRAN TAFSIRAN MENE;/I;ASAI BELUM
MENGUASAI
1.1 Asas Pemikiran Komputasional
Menyenaraikan empat teknik penyelesaian masalah yang
TP1 o . 2
terdapat dalam pemikiran komputasional.
P2 Menerangkan dengan jelas sekurang-kurangnya dua teknik )
penyelesaian masalah dalam pemikiran komputasional.
T3 Menggunakan keempat-empat teknik penyelesaian masalah 234
KONSEP ASAS dalam pemikiran komputasional. >
PEMIKIRAN TP4 Menganalisis dan membuat perbandingan cara penyelesaian 56
KOMPUTASIONAL masalah yang berbeza bagi satu permasalahan yang sama. ’
TP5 Memberi justifikasi teknik penyelesaian masalah yang dipilih. 6
Menghasilkan model atau prototaip terhadap cadangan
TP6 . ) - 7
penyelesaian masalah yang ditemui.

Tahap Penguasaan Bab 1 ™1 72 (D ™3 D 74 (D ™5 (D e (D

2.1 Sistem Nombor Perduaan

TP1 Menerangkan nombor perpuluhan dan perduaan. 15

P2 Mem.lkar nombor perpuluhan kepada nombor perduaan dan 15, 16, 17
sebaliknya.

T3 Melakukan operasi tambah dan tolak bagi dua nilai nombor 18

perduaan dan menunjukkan kaedah pengiraan.

Mendapatkan nilai perwakilan ASCII bagi aksara yang diberi
TP4 dengan melakukan operasi tambah atau tolak berdasarkan 19
aksara dan nilai perwakilan yang diberi.

Membuat justifikasi terhadap pilihan operasi yang digunakan
TP5 dalam menentukan perwakilan ASCII berdasarkan aksara 19
dan nilai perwakilan yang diberi.

Mencadangkan satu sistem nombor baharu berdasarkan
TP6 . . -
pengetahuan sistem nombor yang telah dipelajari.

2.2 Ukuran Data

PERWAKILAN Menyatakan unit ukuran bagi imej digital dan unit ukuran
TP1 . Lo
DATA bagi audio digital.

Menerangkan

o perkaitan antara kedalaman warna dan resolusi terhadap

TP2 kualiti imej. 21

o perkaitan antara kedalaman bit dan kadar sampel terhadap
kualiti audio.

19

20

Menunjuk cara menukar format imej dan audio untuk

p3 menghasilkan saiz fail yang lebih kecil.

21, 22

Mengesan

« bilangan warna pada suatu paparan digital.

o kedalaman bit dan kadar sampel yang sesuai untuk
penghasilan audio.

TP4 21,22

Membuat justifikasi pemilihan format untuk imej dan

Ps pemilihan format untuk audio.

22
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STANDARD PRESTASI PENCAPAIAN
BAB HALAMAN ol
PEN?I%I;AN TAFSIRAN MEN(G/(;ASAI BELUM
MENGUASAI
Membuat hipotesis saiz data pada masa hadapan berdasarkan
TP6 kepada saiz data pada masa kini dan membuat pembuktian 23
dengan contoh yang logik menggunakan kaedah kiraan saiz
data.
Tahap Penguasaan Bab 2 ™1 (D 2 (D ™3 D 4 (D 5 (D e (D
3.1 Pembangunan Algoritma
Menulis pseudokod untuk menyelesaikan masalah yang
TP1 . L -
melibatkan pelbagai pilihan dan ulangan.
Menghasilkan pseudokod dan carta alir untuk menyelesaikan
TP2 . S 31
masalah yang melibatkan pelbagai pilihan dan ulangan.
Menghasilkan pseudokod dan melukis carta alir yang jelas
TP3 serta terperinci bagi menyelesaikan masalah yang melibatkan 32-35
pelbagai pilihan dan ulangan.
ALGORITMA TP4 Mencari dan membaiki ralat daripada pseudokod dan carta alir. 36, 37
Menghasilkan lebih daripada satu pseudokod atau carta alir
TP5 . . 38
bagi menyelesaikan permasalahan yang sama.
Mencipta pseudokod dan melukis carta alir melibatkan
TP6 gabungan pelbagai pilihan dan ulangan yang boleh digunakan 40
untuk membangunkan satu aplikasi.
Tahap Penguasaan Bab 3 ™1 (D w2 (D ™3 (D ey | ™5 (D e (D
4.1 Kod Arahan
TP1 Menjelaskan fungsi pemboleh ubah dan operator matematik 53
atur cara.
Membina atur cara yang melibatkan penggunaan pelbagai
TP2 e 54
pilihan dan ulangan.
Menghasilkan atur cara yang melibatkan penggunaan pelbagai
TP3 e . 55
pilihan, ulangan, pemboleh ubah dan operator matematik.
TP4 Menunjukkan keupayaan untuk mengesan dan membaiki 56, 57
ralat dalam atur cara.
Mencadangkan atur cara yang lebih ringkas daripada atur
TP5 . 58
cara asal dalam menyelesaikan masalah.
Membangunkan satu atur cara yang boleh dijadikan contoh,
TP6 . . . . 59
dimuat naik dan dikongsi bersama.
4 4.2 Kod Arahan HTML
TP1 gfhlteﬁakar papan cerita yang logik untuk laman sesawang yang 60, 61
KOD ARAHAN a—
Menggunakan tags, meletakkan banner serta menu dalam
TP2 atur cara HTML dengan betul. 61,62
Menggunakan heading, frame, membuat pautan,
TP3 memasukkan imej serta menghasilkan pull down menu dan 61 - 65
menambah fitur ruang komen dalam atur cara HTML.
Menunjukkan keupayaan untuk mengesan dan membaiki
TP4 ralat dalam atur cara. 66, 67
Membuat justifikasi dari segi isi kandungan dan cara
TP5 penyampaian laman sesawang yang dibina sesuai dengan 68
pengguna.
Menambah baik atur cara HTML yang dibangunkan dengan
TP6 menggunakan ciri tambahan yang lain untuk menjadikan 68
laman sesawang lebih menarik.
Tahap Penguasaan Bab 4 ™1 (D 2 (D ™3 D ™4 (D 5 (D e (D
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@ pefinisi Pemikiran Komputasional

Pemikiran Komputasional

@ Teknik Pemikiran Komputasional

Pembinaan model dalam
bentuk formula, teknik,
peraturan atau langkah dalam

; Pengitlakan
menyelesaikan masalah.

Meninggalkan aspek-aspek
kurang penting dan fokus
kepada aspek yang lebih
penting.

@ Proses Pemikiran Komputasional

Konsep Asas Pemikiran Komputasional

Konsep Asas Pemikiran
Komputasional

mikiran yang membantu
saikan masalah oleh manusia
erbantukan mesin atau

anya sekali dengan

nakan konsep asas sains

r.

Pemecahan masalah kepada
beberapa bahagian kecil.

Meneliti corak yang sama
untuk menyelesaikan masalah
dengan lebih berkesan.

Kenal pasti corak
yang sama

Masalah dipecahkan

Perkara yang tidak
penting ditinggalkan

Sediakan model
penyelesaian masalah
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1.]7 Asas Pemikiran Komputasional

1. Lengkapkan rajah di bawah mengenai teknik-teknik pemikiran komputasional.

m u

B eks ms. 2—- 16 l

1 I

1 [ Teknik Leraian
[I-THINK )
Peta Buih
[ Teknik Pengecaman Corak
Teknik Pemikiran
Komputasional
{ Teknik Peniskalaan

[ Teknik Pengitlakan

(S U 2 A

2. Jelaskan dua teknik pemikiran komputasional yang anda faham.

??1 Teknik leraian ialah pemecahan masalah kepada beberapa bahagian kecil.

A |

Teknik pengecaman corak ialah meneliti corak yang sama untuk menyelesaikan masalah dengan lebih

berkesan.

Teknik peniskalaan ialah meninggalkan aspek-aspek kurang penting dan fokus kepada aspek yang lebih

penting.

Teknik pengitlakan ialah pembinaan model dalam bentuk formula, teknik, peraturan atau langkah dalam

menyelesaikan masalah.

(Terima mana-mana dua jawapan)

3. Aliingin membaiki kipas yang rosak menggunakan teknik leraian. Terangkan langkah-langkah mudah yanﬁx

51-3?2 boleh dilakukan Ali menggunakan teknik tersebut.
1. Mengenal pasti masalah pada kipas.

gaplikasi

Membahagikan masalah besar kepada bahagian yang lebih kecil (contohnya: motor, bilah kipas, suis).

Menganalisis setiap bahagian satu per satu untuk mengesan punca kerosakan.

2.
3.
4. Membuat pemeriksaan atau pembaikan pada bahagian yang dikenal pasti rosak.
5.

Menguji semula kipas selepas pembaikan dilakukan.

(Terima jawapan murid yang relevan)

Teknik leraian
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4, Kakakditugaskan untuk menghidangkan air teh untuk tetamu yang datang ke rumah. Namun, air teh tersebut
Ed tidak menjadi. Anda sebagai adik perlu membantu dan menghidangkan air teh untuk tetamu. Senaraikan

1.1.2 . . .
langkah-langkah mengikut urutan untuk menghasilkan secawan air teh kepada tetamu. EE]
Mengaplikasi
1. Caricawan
2.  Ambil air panas
3. Tuangkan air panas ke dalam cawan
4. Cariuncangteh
5. Masukkan uncang teh ke dalam cawan
6. Tunggu selama 1 minit
7. Carigula
8. Masukkan satu sudu gula ke dalam cawan
9. Kacau campuran gula dan air
10. Sedia dinikmati
(Terima jawapan murid yang relevan)
5. Rajah-rajah berikut mempunyai beberapa perbezaan. Bulatkan perbezaan pada rajah B. Eﬂj
[SP |
1.1.3
Menganalisis
Rajah A Rajah B
6. Teliti padanan corak pada huruf dan nombor berikut. Lengkapkan padanan tersebut. Eﬂ]
=
@ 12,20, 550w sv,00, )
Menganalisis

(b) DA,,DC,DD,,DF,DG
(0 @,8,12,16,,24,28,32
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S
Asas Sains Komputer Tingkatan1 Bab 1

7. Rajah berikut menunjukkan susunan huruf yang tidak betul. m
[SP ]
) (o) Led [r) Im) [p]

Anda perlu menyusun huruf tersebut agar menjadi tepat. Tunjukkan langkah-langkah susunan anda.

Langkah 1: H D F T M P
Langkah 2: D H F T M P
Langkah 3: D F H M T P
Langkah 4: D F H M P T
8. Anda ingin menyihatkan badan dengan berbasikal pada hujung minggu ini. Senaraikan aspek penting dan
E1-3.?4 kurang penting dalam aktiviti tersebut. m
KR Aspek penting Aspek kurang penting
Masa berbasikal Jenama basikal
Tempat berbasikal Kasut yang digunakan
Cuaca Cermin mata hitam yang akan dipakai

(Terima jawapan murid yang relevan)

9. Masalah ponteng sekolah dalam kalangan remaja semakin menjadi perbualan ramai. Isu ini tidak terkecuali
Ed melibatkan murid sekolah anda. Lengkapkan jadual berikut mengenai faktor penting dan faktor kurang
14 penting murid ponteng sekolah.

alisis m
Faktor penting Faktor kurang penting
Murid tidak bersemangat ke sekolah Jenis sekolah
Pengaruh rakan sebaya Subjek diajar di sekolah
Terlibat dalam penagihan dadah Jumlah rakan-rakan di dalam kelas

(Terima jawapan murid yang relevan)

10. Anda dan keluarga anda sedang membeli-belah di sebuah pasar raya. Tiba-tiba ada seorang pengunjung

Ed pasarrayayang pengsan di hadapan anda. Senaraikan tindakan penting dan kurang penting yang perlu anda
1.1.4

lakukan. X |
Menganalisis Tindakan penting Tindakan kurang penting
Memberi bantuan awal pertolongan cemas Merakam video kejadian
Menghubungi pihak ambulans Bertanya saksi kronologi terperinci
Meminta bantuan pengunjung lain Panik

(Terima jawapan murid yang relevan)

(c,i m Penting
;.: 22 ' ﬁ Sebelum membuat keputusan, aspek-aspek penting dikenal pasti untuk mengambil
A kira pilihan-pilihan yang ada. Aspek-aspek penting merupakan faktor-faktor yang akan
mempengaruhi output yang dikehendaki.
Teknik
peniskalaan
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11. Rajah berikut menunjukkan 7 perhentian bas, iaitu A, B, C, D, F, G dan H yang perlu dilalui oleh sebuah bas
E3 sekolah untuk mengambil murid menuju ke sekolah yang ditanda dengan E. Bas itu perlu berhenti di setiap
14 perhentian untuk mengambil murid. Laluan bas sekolah tersebut mestilah sehala bermula dari perhentian A

KBAT A
Me,,-,_,a,,a,isisdan berakhir di E iaitu sekolah. Eﬂj
C
. 2 b‘\(\((\ 8/077
o s o e B N -
: A %
ka
5 %, F
A
g
5 km D @
B / 6 3
&
M
G

(@) Apakah dua aspek penting yang perlu dipertimbangkan oleh bas sekolah tersebut untuk pergi ke setiap
perhentian bas?

(i) Laluanyang digunakan mestilah sehala

(i) Laluan yang mempunyai jarak terpendek

(b) Senaraikan kemungkinan laluan yang dilalui serta jumlah jaraknya.

Jarak Laluan 1 ; 3
1 AC=4 AB=7 AB=7
2 CH=8 BD=5 BG=10
3 HF =2 DG=6 GD=6
4 FD=4 GF=5 DF=4
5 DB=5 FC=7 FC=7
6 BG=10 CH=8 CH=8
7 GE=12 HE=5 HE=5

JUMLAH 45 43 47
(c) Isikan tempat kosong berikut.
Laluan terpantas berjarak 43 km
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= Asas Sains Komputer Tingkatan1 Bab 1

12. Jadual berikut adalah maklumat mengenai kos penyediaan sebiji kek yang akan disiapkan oleh Anne.

Menilai Bahan Kuantiti Kos seunit Jumlah kos
Gula halus 100 gram RM2.20 per kg RMO0.22
Serbuk koko 80 gram RM3.40 per 100 gram RM2.72
Susu cair 1tin RM2.70 per tin RM2.70
Minyak masak 50 ml RM5.70 per liter RM0.29
Susu pekat manis 250 ml RM2.50 per 500 ml RM1.25
Tepung gandum 400 gram RM3.40 per kg RM1.36
Telur 4 biji RMO0.90 per biji RM3.60
Jumlah RM12.14

Berdasarkan maklumat tersebut;

Lengkapkan jumlah kos bagi setiap bahan yang diperlukan.
Berapakah jumlah keseluruhan kos yang digunakan untuk menghasilkan sebiji kek tersebut?

RM12.14

Apakah teknik pemikiran komputasional yang terlibat dalam menyelesaikan masalah tersebut?

Teknik leraian dan teknik pengitlakan

Jelaskan jawapan anda di (c).

Teknik leraian dipilih kerana saya perlu mengira kos bagi setiap bahan yang digunakan manakala teknik

pengitlakan digunakan apabila saya perlu mengira jumlah kos menghasilkan sebiji kek tersebut.

(Terima jawapan murid yang relevan)

13. Jalankan aktiviti di bawah. X [ |

E =
..5. AktiViti PAK'21 I’; Same-Differe‘ﬁt=

a)

Guru membahagikan kelas kepada lima kumpulan.

Setiap kumpulan akan mendapat kertas berwarna dalam pelbagai bentuk.
Ahli dalam setiap kumpulan perlu peka kepada arahan guru.

Guru akan mengarahkan murid-murid untuk mengumpulkan bahan yang dibekalkan berdasarkan
warna atau bentuk.

Contoh arahan: (i) Kumpulkan berdasarkan warna.
(ii) Kumpulkan berdasarkan bentuk.

| Pelbagai
¥ | bentuk

Ketua kumpulan akan memeriksa jawapan yang terdapat dalam kumpulan masing-masing.

Setiap kumpulan akan membentangkan jawapan mereka dan teknik pemikiran komputasional yang
digunakan dalam aktiviti tersebut.
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14. Anda ialah jawatankuasa Kelab Keceriaan Sekolah. Sekolah anda menghadapi masalah sampah sarap yang
Ed tidak dibuang ke dalam tong sampah dengan betul. Sampah sarap juga tidak dibuang mengikut kategori

1.1.5

yang ditetapkan. B |

Menilai, .
mencipta B€rdasarkan maklumat tersebut;

(@) Nyatakan tiga cadangan anda untuk mengatasi masalah ini.

Mengadakan kempen agar murid-murid membuang sampah di tempat yang sepatutnya.

Mewujudkan tong kitar semula di kawasan sekolah.

Mewujudkan tong sampah di kawasan tumpuan murid.

(Terima jawapan murid yang relevan)

(b) Berdasarkan jawapan anda di (a), pilih satu cadangan penyelesaian yang paling sesuai.

Mengadakan kempen agar murid-murid membuang sampah di tempat yang sepatutnya.

(Terima jawapan murid yang relevan)

(c) Mengapakah anda memilih jawapan di (b)?

Saya memilih jawapan di (b) kerana murid-murid perlu didedahkan dengan maklumat mengenai cara

membuang sampah dan tempat pembuangan yang betul.

(Terima jawapan murid yang relevan)

(d) Lakarkan satu model bagi cadangan penyelesaian di (b).

é W
KEMPEN

“ Anda Bijak, Sekolah BEBAS SAMPAH

SEBELUM
BUANG

(Terima lakaran murid yang relevan)
G V.

Tahap PenguasaanBab1 TP1 () ™2 @D : @ ™+ @D @ - @
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PRAKTIS UASA

( BAHAGIAN m

1.

Buku Tek:

Apakah yang dimaksudkan dengan asas sains 4.
komputer? %
A Kajian tentang cara manusia berkomunikasi.
B Kajian tentang sejarah komputer.
C Kajian tentang penyimpanan dan pengiraan
wang.
@ Kajian tentang penyelesaian masalah
menggunakan komputer.
ArasR Mengingat

TIVMAYOM dz"
vryay Nvyvanal +472

2. Berikut ialah proses pemikiran komputasional

yang tidak mengikut urutan. 5.
|  Masalah dipecahkan

Il Perkara tidak penting ditinggalkan
[Il Kenal pasti corak yang sama
IV Sediakan satu model penyelesaian masalah

Pilih urutan proses yang betul.

R 11,11, 1v
B LIV
C LIV
D VL0,

spm ArasR Mengingat

3. Berikut merupakan maksud bagi satu istilah
dalam teknik pemikiran komputasional. 6.

(me.1t

Memecahkan masalah atau sistem kepada
beberapa masalah atau sistem yang lebih kecil.

Nyatakan istilah yang berkaitan dengan maksud
itu.
Teknik peniskalaan
Teknik leraian
Teknik pengitlakan
Teknik pengecaman corak
ArasR Mengingat

oNnw>
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A

| (L) sumatif]

Teknik peniskalaanialah |

A Membina model bagi masalah yang ingin
diselesaikan

B Meninggalkan aspek penting dalam sesuatu
masalah

@ Meninggalkan aspek kurang penting dalam
suatu masalah
D Mencari masalah yang baharu untuk
diselesaikan
ArasR Mengingat

Rajah berikut menunjukkan enam nombor.

6 9|5 |74 8

Berdasarkan rajah di atas, yang manakah bukan

merupakan teknik pengecaman corak?

A Menentukan sesuatu dengan mengenal
pasti corak masing-masing.

B Menyusun mengikut urutan menaik atau
menurun.

@ Mengabaikan nombor 7.

D Membanding 2 angka untuk menentukan
nilai disusun di sebelah kiri.

[F01.1.3 ArasS Mengingat

Berikut merupakan suatu penyataan masalah.

Husna bercadang untuk melancong ke Korea
pada hujung tahun ini, jadi dia membuat carian
dalam laman sesawang untuk menempah bilik
hotel yang bersesuaian. Namun, dia mengalami
kesukaran untuk membuat pilihan kerana
terdapat pelbagai tawaran yang menarik.

Berdasarkan penyataan di atas, apakah aspek
kurang penting yang boleh ditinggalkan?
A Harga bilik hotel
(B) Nama hotel
C Jarak hotel dengan lokasi yang ingin dituju
D Jenis bilik hotel

ArasS Mengingat



'a

| J1) sumatif]
(BAHAGIAN

1. Susun proses pemikiran komputasional berikut dalam urutan yang betul. Tuliskan 1, 2, 3 dan 4 pada petak
jawapan yang disediakan.

(@) Perkarayang tidak penting ditinggalkan 3
(b) Kenal pasti corak yang sama 2
(c) Sediakan satu model penyelesaian masalah 4
(d) Masalah dipecahkan 1

[7J1.1.1] ArasR Mengingat [4 markah]

2. Berikut merupakan huraian berkenaan teknik pemikiran komputasional. Tandakan (v) bagi huraian yang
% betul dan (X) bagi huraian yang salah pada ruang jawapan yang disediakan.

Huraian Ruang jawapan
(@) Persamaan corak dalam masalah yang lebih kecil dalam teknik pengecaman corak v
dapat membantu menyelesaikan masalah kompleks dengan lebih efisien.
(b) Teknik peniskalaan hanya fokus kepada aspek-aspek penting sahaja dalam v
menyelesaikan sesuatu masalah.
(c) Pembinaan model dalam teknik pengitlakan dibuat setelah pengecaman corak v
dan peniskalaan dilakukan ke atas dua atau lebih masalah yang hampir sama.
(d) Model yang dibina melalui teknik pengitlakan tidak dapat digunakan untuk X
menyelesaikan masalah lain yang sama.

[FJ1.1.1] ArasR Mengingat [4 markah]

3. Nyatakan teknik pemikiran komputasional yang sesuai bagi setiap situasi yang berikut.

Situasi Teknik

(a) Safiyyah ialah seorang pengembara. Beliau hanya membawa barang

yang diperlukan ketika mengembara. Teknik peniskalaan

(b) Dalamsatusoalan matematik berkaitan pecahan, Aiman memecahkan

soalan kepada beberapa langkah sebelum menyelesaikannya. Teknik leraian

(c)  Amin telah mencipta satu sistem bagi memudahkan pencarian buku

di Bilik Buku Teks. Teknik pengitlakan

(d) Cikgu Fauziah telah mengarahkan murid mengumpul serangga

mengikut spesies bagi Projek Sarangi Biologi. Teknik pengecaman corak

(5 A1.1.1] ArasR Memahami [4 markah]
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Asas Sains Komputer Tingkatan1 Bab 1

4.

(ms.2 |

5.

Cmes |

6.

(me.tt

‘A

Rajah berikut menunjukkan dua jenis kenderaan.

Berdasarkan rajah, senaraikan empat persamaan rajah A dan rajah B.

Mempunyai tayar

Mempunyai lampu

Digunakan untuk membawa penumpang
Menggunakan pelincir untuk bergerak
(Terima jawapan murid yang relevan)

(1d1.1.3| (Arass. Menganalisis | [4 markah]

Berdasarkan corak dalam susunan nombor-nombor berikut, nyatakan nilai yang sesuai untuk P dan Q.

Susunan nombor Corak Jawapan
(@ 10,16,13,P,16,22,Q, 25 Tambah 6 kemudian tolak 3 P=19
Q=19
(b) 50,P,52,47,Q,49,56,51 Tolak 5 kemudian tambah 7 P =45
Q=54

[11.1.3] (ArasR Mengaplikasi| [4 mqrkahl]

Seorang penghantar makanan perlu menghantar makanan kepada pelanggannya. Beliau perlu menghantar
makanan dengan cepat dan selamat.

Senaraikan empat masalah kecil yang berlaku dan dapat menyelesaikan tugasan ini.

Alamat rumah pelanggan diperoleh dengan tepat.

Laluan paling pendek dan selamat ke rumah pelanggan.

Kedai makanan yang tepat.

Menu pesanan pelanggan yang tepat.

(Terima jawapan murid yang relevan) [141.1.4) [ ArasT Menganalisis | [4 markahl]
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(BAHAGIAN E

1.
Buku Teks

Rajah berikut menunjukkan sebuah segi empat tepat.

6 cm *» 4 cm

6 cm
(o]
(o]

3

Y
A
Y

<
<

10 cm 4 cm

Hitung luas kawasan yang berlorek, dalam cm?

Luas kawasan berlorek
= Luas segi tiga berlorek + luas segi empat tepat berlorek

= (%x6><6)+(6x4)

=18+24
= 42 cm?

[F01.1.2| | Arass Mengaplikasi | [4 markahl]

Nyatakan teknik pemikiran komputasional yang digunakan untuk menyelesaikan masalah di (a).

Teknik leraian

I dl1.1.2| (ArasT  Menilai | [9 markah]

Apakah maksud teknik di (b)?

Teknik leraian melibatkan pemecahan suatu masalah yang kompleks kepada bahagian-bahagian yang

kecil bagi memudahkan pemahaman dan penyelesaian.

(5 41.1.2| ArasR Memahami 2 markah]

Nyatakan tujuan memerlukan teknik di (b).

Membolehkan sesuatu masalah dapat diselesaikan dengan mudah.

EIdl1.1.2| (ArasR Memahami | [9 markah]
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2. (b) Tentukan bilangan sisi poligon P dan poligon Q sebelum menggunakan formula untuk mencari sudut pedalaman dan sudut peluaran.

2. Cikgu Zarif telah melukis dua jenis poligon sekata di papan putih.

(me.te |

P Q

Beliau telah memberi arahan kepada muridnya supaya mencari sudut pedalaman serta sudut peluaran bagi
kedua-dua poligon tersebut. Beliau juga telah menulis formula untuk mencari sudut pedalaman dan juga
sudut peluaran untuk membantu murid dalam menyelesaikan tugasan yang diberi.

(a)

Bilangan sisi — 2) x 180° 360°
Sudut pedalaman = ( g‘ .)_ Sudut peluaran=—————
Bilangan sisi Bilangan sisi

Nyatakan dua teknik pemikiran komputasional yang digunakan dalam situasi di atas.

Teknik pengitlakan dan teknik pengecaman corak
[Fd1.1.5| (ArasT _ Menilai | [2 markah]

(b) Carisudut pedalaman dan sudut peluaran bagi poligon P dan poligon Q.
Poligon P:
6—2)x 180°
Sudut pedalaman = % =120°
Sudut peluaran = =60°
Poligon Q:
3-2)x180°
Sudut pedalaman = % =60°
Sudut peluaran = =120°
Arass Mengaplikasi) [6 markah]
(c) Apakah persamaan dan perbezaan yang terdapat pada kedua-dua poligon tersebut?
Persamaan: (i) P dan Q merupakan poligon sekata, iaitu semua sisi adalah sama panjang.
(i) Hasil tambah sudut peluaran P dan Q adalah sama, iaitu 360°.
Perbezaan: P dan Q mempunyai sudut pedalaman yang berbeza.
KUIZ (Terima jawapan murid yang relevan)

GAMIFIKASI

[7J1.1.5| Arass Menganalisis 2 markah]
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( BAHAGIAN m

1. Antara berikut, yang manakah peranan komputer
dalam kehidupan seharian?
@ Menggunakan robot untuk membantu dalam
bidang perubatan.
B Menghasilkan muzik menggunakan
tradisional.
C Membaca buku secara fizikal di perpustakaan.
D Menyusun jadual waktu secara manual.

alat

2, Berikut menunjukkan satu penyataan.

Sesuatu masalah yang besar perlu dipecahkan
kepada bahagian-bahagian masalah yang
lebih kecil.

Penyataan ini merujuk kepada teknik |
@Ieraian C peniskalaan
B pengitlakan D pengecaman corak

3. Antara berikut, manakah jawapan yang tepat
bagi penukaran nombor perduaan 10000111
kepada nombor perpuluhan?

A 128 135
B 256 D 45

4. Berapakah hasil tambah bagi 11011011, dan
111011112
A 111100111,
B 111000101,

C 110011011,
(D) 111001010,

5. Sifat bagi suatu imej digital dan audio digital
dikenali sebagai
A piksel

atribut

6. Antara berikut, yang manakah contoh struktur
kawalan ulangan?
A Paparkan "Selesai"
B Setkan nombor =10
C Jika skor = 50, paparkan "Lulus"
@ Selagi bilangan < 5, paparkan bilangan

C megabait
D analog

Skor 4

7. Rajah berikut menunjukkan blok arahan Scratch.

/70

Antara berikut, yang manakah merupakan output
yang akan dihasilkan?

A 1,2,3,456,7,8

B 0,1,23,45,6,7

(€©)1,2,3,4,56,7,8,9

D 1,234,56,738,910

8. Antara berikut, yang manakah fasa pertama
dalam pembangunan atur cara?
A Punca masalah
Analisis masalah
C Dokumentasi
D Pengekodan

9. Kod HTML yang manakah digunakan untuk
memaparkan ime;j?
@ <img src="gambar.jpg">
B <img link="gambar.jpg">
C <img href="gambar.jpg">
D <image src="gambar.jpg">

10. Bagimenghasilkan menu, tag <li></li> digunakan
untuk .

A mentakrif senarai tak tertib

mentakrif senarai item

C mentakrif senarai pautan

D mentakrif semua pautan

© Penerbitan Pelangi Sdn. Bhd.
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( BAHAGIAN

1. Berikut ialah maklumat mengenai teknik pemikiran komputasional.

A | Teknik Leraian (Decomposition)

B | Teknik Pengecaman Corak (Pattern Recognition)

C | Teknik Peniskalaan (Abstraction)

D | Teknik Pengitlakan (Generalisation)

Berdasarkan maklumat tersebut, tuliskan A, B, C atau D pada penyataan yang sepadan.

(@) Teknik ini menumpukan kepada aspek yang penting dan meninggalkan aspek yang kurang
penting.

(b) Teknik ini mengenal pasti kesamaan yang ada pada bahagian-bahagian kecil setelah
masalah dileraikan.

(c) Teknik ini memecahkan masalah yang besar kepada masalah yang lebih kecil dan mudah
diuruskan.

(d) Teknik ini melibatkan pembinaan model bagi masalah yang diselesaikan.

D
[4 markah]

2. Rajah berikut menunjukkan nombor yang disusun dalam urutan menaik bagi setiap lajur dan baris.

Baris >
Lajurl 4 | 6 | 8 | 10 | 12
8 |10 X | 14| 16
121 Y |16 18 | 20
16|18 |20 z | 24

(@) Nyatakan teknik asas pemikiran komputasional yang digunakan untuk menentukan nilai X, Y dan Z.

Teknik pengecaman corak

(c) Nyatakan nilai X.

[1 markah]
(b) Apakah pola yang digunakan pada setiap baris dan lajur?
Baris: Pola nombor tambah 2
Lajur: Pola nombor tambah 4
[2 markah]
[1 markah]
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(BAHAGIAN E

1. Anda ditugaskan menyusun semula barang ke dalam stor bilik darjah. Barang-barang tersebut diletakkan di
dalam enam kotak berbeza saiz dan berat. Ruang stor mempunyai pintu kecil dan rak rendah, jadi anda perlu
merancang susunan kotak dengan teliti supaya mudah dimasukkan, disusun dan dikeluarkan semula. Berikut
ialah maklumat tentang kotak-kotak tersebut:

Kotak Ukuran (cm) Berat (kg) Kandungan
A 60 x 40 x 30 12 Kertas A4 dan fail
B 80 x50 x 50 20 Buku teks dan buku rujukan
C 40 x30x 20 5 Kabel dan wayar
D 70 X 40 X 40 10 Alat tulis dan laci kecil
E 50 x 40 x 25 8 Kotak hadiah dan stiker
F 90 x 60 x 60 25 Peralatan sukan ringan

Berdasarkan maklumat tersebut;

(@) Nyatakan urutan kotak yang patut dimasukkan ke dalam stor terlebih dahulu hingga terakhir.

F |—| B

—>

D

—>

A

—>| E |—>| C

(b) Senaraikan dua pemikiran komputasional yang terlibat dan jelaskannya.

[6 markah]

Teknik leraian - memecahkan masalah "menyusun semula kotak ke dalam stor" kepada: menilai saiz dan

berat setiap kotak; mengenal pasti kandungan kotak; menentukan susunan

Teknik pengecaman corak - mengenal pasti corak dalam saiz dan berat kotak, misalnya kotak F paling

berat dan juga paling besar, mungkin perlu disusun bawah sekali

Teknik peniskalaan - menumpukan pada saiz dan berat; mengabaikan warna atau reka bentuk kotak

Teknik pengitlakan - menyusun kotak berdasarkan saiz dahulu dan kemudian berat

(Mana-mana dua jawapan)

© Penerbitan Pelangi Sdn. Bhd.
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