RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.1  Sistem Nombor Perduaan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Mengenal pasti nombor perduaan dan nombor perpuluhan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang sistem nombor perduaan. Guru berbincang dengan murid tentang perbezaan nombor perduaan dan nombor perpuluhan.


	Aktiviti:
1.	Guru meminta murid memilih pasangan masing-masing.
2.	Setiap murid menulis satu nombor perduaan dan satu nombor perpuluhan secara bersendirian.
3.	Murid berkongsi hasil dengan pasangannya dan membuat pembetulan jika perlu.
4.	Setiap pasangan menulis hasil mereka pada papan putih.
5.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________







RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.1  Sistem Nombor Perduaan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menukar nombor perduaan kepada nombor perpuluhan.
2.	Menukar nombor perpuluhan kepada nombor perduaan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang penukaran nombor perduaan kepada nombor perpuluhan dan sebaliknya.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Setiap kumpulan diberikan satu nombor perduaan dan satu nombor perpuluhan.
3.	Murid perlu menukar nombor perduaan kepada nombor perpuluhan, dan menukar nombor perpuluhan kepada nombor perduaan.
4.	Semua langkah penukaran perlu ditulis di atas kertas sebak.
5.	Setiap kumpulan membentangkan hasil mereka di depan kelas.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.1  Sistem Nombor Perduaan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Melakukan operasi tambah bagi dua nilai nombor perduaan.
2.	Melakukan operasi tolak bagi dua nilai nombor perduaan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang operasi tambah dan tolak nombor perduaan.


	Aktiviti:
1.	Murid diberikan beberapa ayat matematik tambah dan tolak nombor perduaan.
2.	Murid diberikan masa untuk menyelesaikan ayat matematik secara berpasangan.
3.	Guru memilih beberapa pasangan untuk membentangkan langkah penyelesaian mereka.
4.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________








RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.1  Sistem Nombor Perduaan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menggabungkan kemahiran operasi tambah dan operasi tolak nombor perduaan dalam menterjemah aksara pengekodan ASCII.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang penambahan dan penolakan nombor perduaan dalam
menterjemah aksara pengekodan ASCII.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Murid menjawab soalan dalam buku kerja.
3.	Murid berbincang mengenai soalan dan mencatat jawapan pada kertas sebak.
4.	Seorang ahli kumpulan akan berada di dalam kumpulan untuk menerangkan hasil perbincangan kepada murid lain.
5.	Tiga orang ahli kumpulan melihat hasil perbincangan kumpulan lain dan kembali ke kumpulan sendiri untuk berkongsi dengan ahli kumpulan yang memberi penerangan.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
-


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________






RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.2  Ukuran Data
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Mengenal pasti unit ukuran bagi imej digital dan unit ukuran bagi audio digital.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang definisi imej digital dan audio digital. Guru berbincang dengan murid tentang unit ukuran bagi imej digital dan audio digital.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Setiap kumpulan diberikan beberapa imej digital (JPEG) dan audio digital (MP3, MP4).
3.	Murid perlu menjawab soalan berikut dengan melihat atribut imej digital dan audio digital (klik kanan pada tetikus, klik Properties dan klik Details).
(a)	Berapakah resolusi, dimensi dan kedalaman bit warna imej digital tersebut?
(b)	Apakah maksud resolusi, dimensi dan kedalaman bit warna sesuatu imej digital?
(c)	Berapakah kadar sampel dan kedalaman bit audio digital tersebut?
(d)	Apakah maksud kadar sampel dan kedalaman bit sesuatu audio digital?
4.	Murid berbincang bersama-sama rakan mengenai soalan.
5.	Murid melakar peta pemikiran (seperti peta bulatan) berdasarkan perbincangan.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.2  Ukuran Data
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Membandingkan saiz fail imej yang sama dalam pelbagai format melalui tunjuk cara: Bitmap, JPEG, TIFF dan GIF.
2.	Membandingkan kualiti dan saiz imej apabila kedalaman warna (colour depth) dan resolusi bagi imej dikurangkan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru berbincang dengan murid tentang pelbagai format imej digital.


	Aktiviti:
1.	Lakukan aktiviti PAK-21 dalam buku kerja.
2.	Kemudian, guru berbincang dengan murid tentang kualiti dan saiz imej apabila resolusi, dimensi dan kedalaman warna bagi imej dikurangkan. (Gunakan perisian aplikasi IrfanView 32 bit)
3.	Murid melakar peta pemikiran pada buku tulis berdasarkan perbincangan.
4.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.2  Ukuran Data
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menghubungkaitkan saiz audio dengan kadar kedalaman bit (bit depth) bagi audio.
2.	Membandingkan saiz fail dan kualiti untuk audio yang sama bagi format yang berlainan melalui tunjuk cara: WAVE, MPEG dan MIDI.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang perhubungan antara saiz audio dengan kadar kedalaman bit. Guru berbincang dengan murid tentang pelbagai format audio digital.


	Aktiviti:
1.	Murid menjawab soalan secara berpasangan.
2.	Murid menjawab soalan dalam buku kerja.
3.	Guru memilih tiga pasangan untuk membentangkan jawapan mereka.
4.	Guru menilai jawapan murid.
5.	Murid melakukan aktiviti PAK-21 dalam buku kerja.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 2  Perwakilan Data
	HARI
	

	TOPIK
	2.2  Ukuran Data
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menghasilkan penukaran saiz data daripada bit ke bait, megabait, gigabait dan terabait bagi fail audio dan imej.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang penukaran saiz data dari bit ke bait, kilobait, megabait, gigabait dan terabait bagi fail audio dan imej.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Murid diberikan beberapa soalan seperti berikut.
(a)	Cari saiz imej skala kelabu yang mempunyai resolusi 100 dpi dan berukuran 5 inci × 5 inci.
(b)	Cari saiz imej berwarna yang mempunyai resolusi 200 dpi dan berukuran 8 inci × 3 inci.
(c)	Cari saiz bagi 2 minit audio yang dirakam pada 42 kHz, saluran mono dan 16 bit.
Tuliskan jawapan dalam unit kilobait, megabait, gigabait dan terabait.
3.	Murid berbincang bersama-sama rakan mengenai soalan.
4.	Murid menulis jawapan pada kertas sebak dan dilekatkan di hadapan kelas.
5.	Murid memberi komen dan pandangan pada hasil dapatan rakan lain.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




