RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.1  Kod Arahan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menggunakan pemboleh ubah dan operator matematik dalam atur cara yang dibangunkan.
2.	Menghasilkan atur cara yang melibatkan penggunaan pelbagai pilihan.
3.	Menghasilkan atur cara yang melibatkan penggunaan ulangan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang definisi kod arahan. Guru memperkenalkan pemboleh ubah dan operator matematik dalam pengaturcaraan.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Guru menyediakan satu masalah yang melibatkan struktur kawalan pelbagai pilihan dan satu masalah yang melibatkan struktur kawalan ulangan.
3.	Murid perlu menghasilkan atur cara untuk dua masalah tersebut.
4.	Murid menulis atur cara di atas kertas sebak dan melekatkannya pada dinding kelas.
5.	Murid akan memberikan komen dan cadangan terhadap atur cara kumpulan lain.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.1  Kod Arahan
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Membangunkan atur cara yang melibatkan penggunaan pelbagai pilihan, ulangan, pemboleh ubah dan operator matematik.
2.	Menguji atur cara dan membaiki ralat pada kod arahan yang dihasilkan.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang lima fasa utama dalam pembangunan atur cara. Guru memperkenalkan ralat sintaks, ralat logik dan ralat masa larian.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Murid diminta untuk membangunkan atur cara bagi kuiz yang mengandungi tiga soalan. Paparkan “Taniah” jika soalan dijawab dengan betul. Paparkan “Sila cuba lagi” dan kembali ke paparan soalan jika soalan dijawab dengan salah.
3.	Murid akan menggunakan perisian Scratch bagi menghasilkan atur cara.
4.	Murid diberikan masa selama 20 minit untuk menghasilkan atur cara.
5.	Ketua kumpulan membentangkan jawapan di hadapan murid-murid lain.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.2  Kod Arahan HTML
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Melakar papan ceria untuk membina laman sesawang yang menggunakan kod arahan HTML.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan kepada murid tentang maksud HTML dan kegunaannya. Guru memperkenalkan papan cerita laman sesawang dan panduan melakarnya. Guru berbincang dengan murid tentang struktur linear, cabang, roda dan hierarki.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Guru menunjukkan beberapa contoh laman sesawang. 
3.	Guru memilih kumpulan untuk menjawab soalan: “Apakah struktur maklumat dan pautan laman sesawang ini?”.
4.	Guru menilai jawapan murid.
5.	Setiap kumpulan menjawab soalan dalam buku kerja.
6.	Murid berbincang mengenai soalan dan tulis jawapan di atas kertas sebak.
7.	Ketua kumpulan membentangkan jawapan di hadapan murid-murid lain.
8.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
-


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.2  Kod Arahan HTML
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menggunakan tags dalam atur cara HTML: <head>; <title>; <body> dan <paragraph>.
2.	Menggunakan paragraph headings dalam atur cara HTML yang dibina.
3.	Menggunakan atur cara HTML untuk menghasilkan banner, frame dan menu.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan langkah-langkah menaip tag html dengan menggunakan perisian aplikasi Notepad. Guru memperkenalkan tag dalam HTML: <head>; <title>; <body>; <p>; <h1> hingga <h6>. Guru menerangkan maksud banner, frame dan menu. 


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Ikut kreativiti kumpulan masing-masing, murid menggunakan perisian aplikasi Notepad untuk menulis atur cara HTML yang mengandungi tag: <head>; <title>; <body>; <p>; <h1> hingga <h6>; <banner>; <img>; <frameset>; <frameset>; <nav>; <ul>; <li>.
3.	Murid boleh menulis lebih daripada satu.
4.	Murid perlu menguji atur cara yang telah dihasilkan dan menulis atur cara yang telah dibaiki pada kertas sebak.
5.	Murid membentangkan atur cara yang dihasilkan.
6.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________



RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.2  Kod Arahan HTML
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Membina pautan teks dan imej dalam atur cara HTML.
2.	Menulis atur cara untuk memasukkan imej dalam atur cara HTML
3.	Menghasilkan pull-down menu melalui atur cara HTML.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan pautan teks dan pautan imej dalam laman sesawang; format imej yang biasa dimasukkan ke dalam laman sesawang; pull-down menu dalam laman sesawang. Guru menggunakan beberapa laman sesawang sebagai contoh untuk ditunjukkan kepada murid.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Murid membaca topik-topik pada buku teks mengenai cara menulis kod HTML untuk membina pautan teks dan imej, memasukkan imej dan menghasilkan pull-down menu.
3.	Ikut kreativiti kumpulan masing-masing, murid menggunakan perisian aplikasi Notepad untuk menulis atur cara HTML yang mengandungi pautan teks, pautan imej, imej dan pull-down menu.
4.	Murid membentangkan atur cara yang dihasilkan.
5.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________




RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.2  Kod Arahan HTML
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Menghasilkan ruang komen melalui atur cara HTML.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan tujuan ruang komen dalam laman sesawang. Guru menunjukkan cara menulis atur cara HTML untuk meletakkan ruang komen dalam laman sesawang.


	Aktiviti:
1.	Kelas dibahagikan kepada beberapa kumpulan yang mengandungi 4 hingga 5 orang murid.
2.	Ikut kreativiti kumpulan masing-masing, murid menggunakan perisian aplikasi Notepad untuk menulis atur cara HTML yang mengandungi ruang komen.
3.	Murid membentangkan atur cara yang dihasilkan.
4.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________








RPH ASAS SAINS KOMPUTER TINGKATAN 1
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN

	KELAS
	
	MINGGU
	

	
	
	TARIKH
	

	BAB
	Bab 4  Kod Arahan
	HARI
	

	TOPIK
	4.2  Kod Arahan HTML
	MASA
	

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN

	Pada akhir PdPc murid dapat:
1.	Mengesan sebarang ralat yang berlaku dalam atur cara HTML yang dibina.
2.	Membina laman sesawang interaktif yang memaparkan banner, menu, ruangan komen, frame dan pull down menu.


	AKTIVITI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

	Pengenalan:
Guru menerangkan langkah-langkah untuk mengesan ralat dalam atur cara HTML. Guru berbincang dengan murid tentang ralat yang biasa dijumpai dalam pengaturcaraan HTML.


	Aktiviti:
1.	Lakukan aktiviti PAK-21 dalam buku kerja.
2.	Setiap kumpulan membentangkan hasil mereka di depan kelas.
3.	Guru menilai dan membuat kesimpulan.


	Penutup:
Murid membuat latihan dalam buku kerja.


	REFLEKSI

	
______ / ______  murid dapat mencapai objektif pembelajaran yang ditetapkan.
______ / ______  murid boleh melengkapkan latihan yang diberikan.
______ / ______  murid memerlukan latihan lanjut dan bimbingan guru.

Catatan: Pengajaran dan pembelajaran tidak dapat dijalankan pada hari ini dan akan diteruskan pada sesi pembelajaran seterusnya kerana:
_______________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________





