	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Geometri
	UNIT/TAJUK
	Vektor

	STANDARD KANDUNGAN
	8.1 Vektor
	STANDARD PEMBELAJARAN
	8.1.1, 8.1.2, 8.1.3, 8.1.4

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Membanding beza antara vektor dan skalar, dan seterusnya mengenal pasti sama ada suatu kuantiti ialah kuantiti vektor atau skalar dengan memberikan justifikasi.
· Mewakilkan vektor menggunakan tembereng garis berarah dan tata tanda vektor serta menentukan magnitud dan arah vektor.
· Membuat dan mengesahkan konjektur tentang sifat-sifat pendaraban vektor dengan skalar.
· Membuat dan mengesahkan konjektur tentang vektor selari.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 8.


Aktiviti:
1. Guru menerangkan kepada murid perwakilan dan tatatanda vektor.
2. Tunjukkan kepada murid beberapa contoh pendaraban vektor dengan skalar dan vektor selari.
3. Minta murid memberikan pendapat bagi perkaitan antara pendaraban vektor dengan skalar, dengan vektor selari.
4. Kemudian, guru menerangkan kenjektur tentang vektor selari.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Geometri
	UNIT/TAJUK
	Vektor

	STANDARD KANDUNGAN
	8.2 Penambahan dan
Penolakan Vektor
	STANDARD PEMBELAJARAN
	8.2.1, 8.2.2

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Membuat penambahan dan penolakan yang melibatkan dua atau lebih vektor bagi menghasilkan vektor paduan.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan vektor.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 8.


Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada beberapa kumpulan.
2. Setiap kumpulan diberikan sehelai lembaran kerja.
[image: ]Imbas kod QR atau layari laman sesawang untuk mendapatkan lembaran kerja.
https://qr.pelangibooks.com/?u=LXsigU8h
3. Setiap ahli kumpulan berbincang untuk menyelesaikan lembaran kerja.
4. Selepas selesai, saling tukar lembaran kerja tersebut dengan kumpulan lain. Semak jawapan kumpulan itu.
5. Guru memberikan jawapan yang betul dan menerangkan jika terdapat jawapan yang salah.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Geometri
	UNIT/TAJUK
	Vektor

	STANDARD KANDUNGAN
	8.3 Vektor dalam Satah
Cartes
	STANDARD PEMBELAJARAN
	8.3.1, 8.3.2, 8.3.3, 8.3.4

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Mewakilkan vektor dan menentukan magnitud vektor dalam satah Cartes.
· Memerihal dan menentukan vektor unit dalam arah suatu vektor.
· Melaksanakan operasi aritmetik ke atas dua atau lebih vektor.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan vektor.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 8.

Aktiviti:
1. Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan.
2. Setiap kumpulan perlu dapatkan maklumat dalam internet tentang aplikasi vektor dalam sukan dan permainan. Satu kumpulan pilih satu sukan atau permainan seperti besbol, ragbi, bola keranjang, gof dan lain-lain.
3. Cari maklumat tentang penggunaan vektor dalam sukan dan permainan itu.
4. Bentang hasil dapatan kumpulan sebagai perkongsian.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.
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