	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Trigonometri
	UNIT/TAJUK
	Penyelesaian Segi Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	9.1 Petua Sinus
	STANDARD PEMBELAJARAN
	9.1.1, 9.1.2, 9.1.3, 9.1.4, 9.1.5

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Membuat dan mengesahkan konjektur tentang hubungan antara nisbah panjang sisi-sisi suatu segi tiga dengan sinus sudut-sudut yang bertentangan, dan seterusnya mentakrifkan petua sinus.
· Menyelesaikan segi tiga yang melibatkan petua sinus.
· Menentukan kewujudan kes berambiguiti suatu segi tiga dan seterusnya mengenal pasti syarat-syarat kewujudan kes tersebut.
· Menyelesaikan segi tiga yang melibatkan kes berambiguiti.
· Menyelesaikan masalah berkaitan segi tiga menggunakan petua sinus.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 9.

Aktiviti:
1. Berikan setiap murid sehelai lembaran kerja.
2. Kenal pasti sudut bukan kandung dan hubungan antara sudut dengan sisi menggunakan hukum sinus.
3. Murid mencari pasangan dan kemudian bincang bersama pasangan masing-masing.
4. Guru menunjukkan dan menerangkan jawapan yang betul.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Trigonometri
	UNIT/TAJUK
	Penyelesaian Segi Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	9.2 Petua Kosinus
	STANDARD PEMBELAJARAN
	9.2.1, 9.2.2, 9.2.3

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Mentahkikkan petua kosinus.
· Menyelesaikan segi tiga yang melibatkan petua kosinus.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan petua kosinus.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 9.

Aktiviti:
1. Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan.
2. Murid diminta mencari maklumat dalam internet tentang petua kosinus dan cara penggunaannya.
3. Setiap kumpulan membentangkan hasil dapatan masing-masing.
4. Guru memberi penerangan lanjut untuk mengukuhkan pemahaman murid.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Trigonometri
	UNIT/TAJUK
	Penyelesaian Segi Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	9.3 Luas Segi Tiga
	STANDARD PEMBELAJARAN
	9.3.1, 9.3.2, 9.3.3

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menerbitkan rumus luas segi tiga, dan seterusnya menentukan luas segi tiga.
· Menentukan luas segi tiga menggunakan rumus Heron.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan luas segi tiga.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 9.


Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada beberapa kumpulan.
2. Guru memberikan lembaran kerja yang berbeza kepada setiap kumpulan.
3. Setiap ahli kumpulan berbincang untuk menyelesaikan lembaran kerja.
4. Selepas selesai, saling tukar lembaran kerja tersebut dengan kumpulan lain. Semak jawapan kumpulan itu.
5. Guru memberikan jawapan yang betul dan menerangkan jika terdapat jawapan yang salah.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Trigonometri
	UNIT/TAJUK
	Penyelesaian Segi Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	9.4 Aplikasi Petua Sinus,
Petua Kosinus dan Luas
Segi Tiga
	STANDARD PEMBELAJARAN
	9.4.1

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan segi tiga.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari.


Aktiviti:
1. Secara berkumpulan, murid mengenal pasti tiga bangunan dalam sekolah.
2. Dapatkan jarak terdekat antara setiap bangunan.
3. Menggunakan kreativiti murid, aplikasikan pengetahuan menggunakan hukum sinus dan hukum kosinus untuk mendapatkan luas tercangkum dalam kedudukan ketiga-tiga bangunan itu.
4. Bentangkan hasil dapatan kumpulan anda.

Penutup:
Guru memberikan latihan berserta jawapan akhir kepada murid untuk dibuat di rumah.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik dan diberi latihan pengukuhan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran akan diberi bimbingan khas dan latihan pemulihan.



