	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 5

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Statistik
	UNIT/TAJUK
	Taburan Kebarangkalian 

	STANDARD KANDUNGAN
	5.1   Pemboleh Ubah Rawak

	STANDARD PEMBELAJARAN
	5.1.1, 5.1.2, 5.1.3, 5.1.4

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menjelaskan maksud pemboleh ubah rawak.
· Membanding dan membeza pemboleh ubah rawak diskret dan pemboleh ubah rawak selanjar.
· Menerangkan maksud taburan kebarangkalian pemboleh ubah rawak diskret.
· Membina jadual dan melukis graf taburan kebarangkalian pemboleh ubah rawak diskret.




	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan maksud taburan kebarangkalian pemboleh ubah rawak diskret X melalui 
(a)  Gambar rajah pokok
(b) Jadual
(c) Graf


Aktiviti:
1.       Murid secara berpasangan berbincang mengenai kaedah dalam PAK-21 (Soalan 3) untuk  
          menunjukkan taburan kebarangkalian.
2.       Sebutkan mana-mana satu kaedah yang paling senang dan berikan penjelasannya.



Penutup:
1. Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.
2. Guru memberikan latihan kepada murid.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 5

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Statistik
	UNIT/TAJUK
	Taburan Kebarangkalian

	STANDARD KANDUNGAN
	5.2   Taburan Binomial 
	STANDARD PEMBELAJARAN
	5.2.1, 5.2.2, 5.2.3, 5.2.4, 5.2.5

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menerangkan maksud taburan binomial.
· Menentukan kebarangkalian suatu peristiwa bagi taburan binomial.
· Mentafsir maklumat, membina jadual dan melukis graf taburan binomial.
· Menentukan dan menerangkan nilai min, varians dan sisihan piawai bagi suatu taburan binomial.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan taburan binomial.




	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 5. Guru menerangkan contoh soalan kepada murid.



Aktiviti:
1.    Murid dibahagikan kepada kumpulan yang terdiri daripada empat orang,
2.    Jalankan aktiviti di dalam PAK-21 (Soalan 7).
3.     Bentangkan hasil kerja di hadapan kelas.

Penutup:
1. Guru memberikan latihan kepada murid dan membuat perbincangan bagi semua jawapan.
2. Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.







	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.




	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TAMBAHAN TINGKATAN 5

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Statistik
	UNIT/TAJUK
	Taburan Kebarangkalian

	STANDARD KANDUNGAN
	5.3   Taburan Normal
	STANDARD PEMBELAJARAN
	5.3.1, 5.3.2, 5.3.3, 5.3.4, 5.3.5

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menyiasat dan menerangkan ciri-ciri graf taburan normal.
· Menerangkan maksud taburan normal piawai.
· Menentukan dan mentafsir skor piawai, Z.
· Menentukan kebarangkalian suatu peristiwa bagi taburan normal.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan taburan normal.



	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang akan dipelajari menggunakan PPT Interaktif Bab 5. Guru menerangkan contoh soalan kepada murid.
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Aktiviti:
1.     Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan.
2.     Imbas kod QR dan lakukan aktiviti maze tersebut.    

https://plus.pelangibooks.com/Resources/HYBRIDPBDKSSM/MatematikTambahanT5/MazeBab5.pdf

3.     Setiap kumpulan dikehendaki menyediakan satu maze sendiri untuk, mempraktikkan cara  
        menggunakan buku sifir untuk mencari kebarangkalian pemboleh ubah Z.

4.     Selepas setiap kumpulan menyediakan maze, mereka dikehendaki memberikan maze yang    
        telah disediakan tersebut kepada kumpulan lain untuk mencari jalan dari MULA ke TAMAT.
 
Penutup:
1. Guru memberikan latihan kepada murid dan membuat perbincangan bagi semua jawapan.
2. Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.




	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.
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