	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Kebarangkalian Mudah

	STANDARD KANDUNGAN
	13.1 Kebarangkalian Eksperimen
	STANDARD PEMBELAJARAN
	13.1.1, 13.1.2


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Melaksanakan eksperimen kebarangkalian mudah, dan seterusnya menentukan nisbah
 sebagai kebarangkalian eksperimen bagi suatu peristiwa.
· Membuat kesimpulan tentang kebarangkalian eksperimen suatu peristiwa apabila bilangan cubaan cukup besar.




	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menjelaskan konsep kebarangkalian eksperimen.

Aktiviti:
1. Murid dibahagi kepada beberapa kumpulan. Setiap kumpulan diberi sekeping syiling 50 sen dan sehelai kertas A4.
2. Setiap kumpulan perlu membina sebuah jadual untuk mencatatkan keputusan apabila syiling dilambungkan.
3. Mulakan dengan 10 kali lambungan diikuti 20, 30, 40 dan 50 kali.
4. Hitung kebarangkalian eksperimen bagi setiap lambungan tersebut.

Penutup:
Guru membuat kesimpulan tentang kebarangkalian eksperimen apabila bilangan cubaan cukup besar.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Kebarangkalian Mudah

	STANDARD KANDUNGAN
	13.2 Kebarangkalian Teori yang Melibatkan Kesudahan Sama Boleh Jadi
	STANDARD PEMBELAJARAN
	13.2.1 – 13.2.3


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menentukan ruang sampel dan peristiwa bagi suatu eksperimen.
· Membina model kebarangkalian suatu peristiwa, dan seterusnya membuat perkaitan antara kebarangkalian teori dengan kebarangkalian eksperimen.
· Menentukan kebarangkalian suatu peristiwa.




	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru dan murid membincangkan perkaitan antara kebarangkalian teori dengan kebarangkalian eksperimen.

Aktiviti:
Lanjutan daripada Aktiviti 13.1
1. Lakukan perbincangan bersama ahli kumpulan untuk mencari kebarangkalian teori.
2. Bandingkan kebarangkalian eksperimen dan kebarangkalian teori. Buat satu kesimpulan bagi kedua-dua kebarangkalian tersebut.


Penutup:
Guru membuat kesimpulan tentang isi pelajaran.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Kebarangkalian Mudah

	STANDARD KANDUNGAN
	13.3 Kebarangkalian Peristiwa Pelengkap
	STANDARD PEMBELAJARAN
	1.3.1, 1.3.2


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Memerihalkan peristiwa pelengkap dalam perkataan dan dengan menggunakan tatatanda set.
· Menentukan kebarangkalian peristiwa pelengkap.




	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru memerihalkan peristiwa pelengkap dalam perkataan dan tatatanda set.

Aktiviti:
1. Bentuk suatu kumpulan seramai 4 orang ahli setiap kumpulan.
2. Setiap kumpulan diberi lembaran kerja dan sebuah fail. Bincang bersama ahli kumpulan mengenai jawapan setiap soalan tersebut.
3. Tukar fail tersebut dengan kumpulan lain. Tuliskan pandangan tentang jawapan yang dibuat.
4. Ulang langkah 3.
5. Dapatkan fail kumpulan masing-masing dan bincang bersama ahli kumpulan tentang pandangan yang ditulis oleh kumpulan lain.

Penutup:
Guru membincangkan jawapan yang sebenar.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Kebarangkalian Mudah

	STANDARD KANDUNGAN
	13.4 Kebarangkalian Mudah
	STANDARD PEMBELAJARAN
	13.4.1


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan kebarangkalian suatu peristiwa.



	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru membimbing murid untuk menyelesaikan soalan penyelesaian masalah yang melibatkan kebarangkalian mudah dengan mencari kata kunci dalam masalah yang diberi.

Aktiviti:
1. Murid dibahagi kepada beberapa kumpulan kecil.
2. Guru memberi soalan kebarangkalian mudah dengan aras tinggi kepada setiap kumpulan.
3. Setiap kumpulan cuba menjawab soalan tersebut dalam masa 10 minit.
4. Selepas 10 minit, setiap kumpulan boleh melawat kumpulan lain untuk bertukar idea dan pandangan untuk menjawab soalan.
5. Lakukan perbincangan sehingga semua soalan dijawab dengan betul.

Penutup:
Guru memberikan latihan kepada murid.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.
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