	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Poligon

	STANDARD KANDUNGAN
	4.1 Poligon Sekata
	STANDARD PEMBELAJARAN
	4.1.1, 4.1.2


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menghuraikan sifat geometri poligon sekata menggunakan pelbagai perwakilan.
· Membina poligon sekata menggunakan pelbagai kaedah dan menerangkan rasional langkah-langkah pembinaan.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Murid menyatakan sifat geometri poligon sekata yang dipaparkan oleh guru.

Aktiviti:
1. Bentuk kumpulan seramai 3 orang ahli setiap kumpulan.
2. Setiap kumpulan perlu mencari 3 logo atau lambang kebesaran negara atau negeri di Malaysia.
3. Kenal pasti bentuk-bentuk poligon yang terdapat pada lambang tersebut.
4. Tentukan sama ada bentuk-bentuk tersebut adalah poligon sekata atau tidak. Jika poligon sekata, tentukan paksi simetri poligon tersebut.
5. Bentangkan hasil dapatan di dalam kelas.

Penutup:
Murid bersoal- jawab dengan guru semasa guru membuat kesimpulan tentang isi pelajaran.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 2

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Choose an item.
	UNIT/TAJUK
	Poligon

	STANDARD KANDUNGAN
	4.2 Sudut Pedalaman dan 
      Sudut Peluaran Poligon
	STANDARD PEMBELAJARAN
	4.2.1 – 4.2.4


	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menerbitkan rumus hasil tambah sudut pedalaman suatu poligon.
· Membuat dan mengesahkan konjektur tentang hasil tambah sudut peluaran poligon.
· Menentukan nilai sudut pedalaman, sudut peluaran dan bilangan sisi suatu poligon.
· [bookmark: _GoBack]Menyelesaikan masalah yang melibatkan poligon.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan tentang sudut pedalaman dan sudut peluaran.

Aktiviti:	
Lanjutan daripada Aktiviti 4.1
1. Setiap kumpulan memilih satu logo atau lambang daripada tiga yang dipilih.
2. Bina semula logo atau lambang tersebut dengan mengaplikasi pengetahuan dalam sudut pedalaman dan sudut peluaran poligon-poligon.
3. Bentangkan hasil kerja kumpulan kepada kelas.
4. Setiap kumpulan perhatikan ketepatan hasil kumpulan lain.
 
Penutup:
Guru membuat kesimpulan tentang isi pelajaran.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



