
	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 1

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Sukatan dan Geometri
	UNIT/TAJUK
	Teorem Pythagoras

	STANDARD KANDUNGAN
	13.1 Teorem Pythagoras
	STANDARD PEMBELAJARAN
	13.1.1 – 13.1.4

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Mengenal pasti dan mendefinisikan hipotenus bagi sebuah segi tiga bersudut tegak.
· Menentukan hubungan antara sisi segi tiga bersudut tegak. Seterusnya menerangkan Teorem Pythagoras merujuk kepada hubungan tersebut.
· Menentukan panjang sisi yang tidak diketahui bagi
(i) sebuah segi tiga bersudut tegak.
(ii) gabungan bentuk geometri.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan Teorem Pythagoras.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru membimbing murid mengenal pasti dan mendefinisikan hipotenus bagi sebuah segi tiga bersudut tegak.

Aktiviti:
1. Guru melukis beberapa segi tiga bersudut tegak pada satu peta bulatan pada papan putih.
2. Murid menyatakan hipotenus bagi setiap segi tiga yang dilukis.
3. Murid menjawab soalan yang berkaitan.

[bookmark: _GoBack]
Penutup:
Murid dan guru membuat rumusan pelajaran hari ini.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 1

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Sukatan dan Geometri
	UNIT/TAJUK
	Teorem Pythagoras

	STANDARD KANDUNGAN
	13.2 Akas Teorem Pythagoras
	STANDARD PEMBELAJARAN
	13.2.1 – 13.2.2

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menentukan sama ada suatu segi tiga adalah segi tiga bersudut tegak dan memberi justifikasi berdasarkan akas Teorem Pythagoras.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan akas Teorem Pythagoras.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru membincangkan langkah-langkah menyelesaikan masalah melibatkan akas teorem Pythagoras.

Aktiviti:
1. Guru melukis beberapa buah segi tiga yang setiap sisinya diketahui.
2. Guru meminta murid menentukan sama ada setiap segi tiga yang dilukis adalah segi tiga bersudut tegak atau bukan dengan menunjukkan jalan penyelesaian yang betul.
3. Murid menjawab soalan yang berkaitan.

Penutup:
Guru membuat perbincangan bagi semua jawapan.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



