	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 1

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Nombor dan Operasi
	UNIT/TAJUK
	Kuasa Dua, Punca Kuasa Dua, Kuasa Tiga dan Punca Kuasa Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	3.1 Kuasa Dua dan Punca Kuasa Dua
	STANDARD PEMBELAJARAN
	3.1.1 – 3.1.9

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menerangkan maksud kuasa dua dan kuasa dua sempurna.
· Menentukan sama ada suatu nombor adalah kuasa dua sempurna.
· Menyatakan hubungan antara kuasa dua dan punca kuasa dua.
· Menentukan kuasa dua suatu nombor tanpa dan dengan menggunakan alat teknologi.
· Menentukan punca kuasa dua suatu nombor tanpa menggunakan alat teknologi.
· Menentukan punca kuasa dua suatu nombor positif dengan menggunakan alat teknologi.
· Menganggar
(i) kuasa dua suatu nombor,
(ii) punca kuasa dua suatu nombor.
· Membuat generalisasi tentang pendaraban yang melibatkan
(i) punca kuasa dua nombor yang sama,
(ii) punca kuasa dua nombor yang berbeza.
· Mengemuka dan menyelesaikan masalah yang melibatkan kuasa dua dan punca kuasa dua.


	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan maksud kuasa dua dan kuasa dua sempurna.

Aktiviti:
1. Guru menerangkan tentang kuasa dua sempurna.
2. Murid melengkapkan peta titi dalam soalan yang berkaitan secara berkumpulan.
3. Guru menyemak jawapan murid dan membetulkan sebarang kesalahan yang dilakukan.


Penutup:
Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.

	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.




	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 1

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.
	MINGGU
	Choose an item.	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG PEMBELAJARAN
	Nombor dan Operasi
	UNIT/TAJUK
	Kuasa Dua, Punca Kuasa Dua, Kuasa Tiga dan Punca Kuasa Tiga

	STANDARD KANDUNGAN
	3.2 Kuasa Tiga dan Punca Kuasa Tiga
	STANDARD PEMBELAJARAN
	3.2.1 – 3.2.9

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Menerangkan maksud kuasa tiga dan kuasa tiga sempurna.
· Menentukan sama ada suatu nombor adalah kuasa tiga sempurna.
· Menyatakan hubungan antara kuasa tiga dan punca kuasa tiga.
· Menentukan kuasa tiga suatu nombor tanpa dan dengan menggunakan alat teknologi.
· Menentukan punca kuasa tiga suatu nombor tanpa menggunakan alat teknologi.
· Menentukan punca kuasa tiga suatu nombor dengan menggunakan alat teknologi.
· Menganggar
(i) kuasa tiga suatu nombor,
(ii) punca kuasa tiga suatu nombor.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan kuasa tiga dan punca kuasa tiga.
· Menjalankan pengiraan yang melibatkan penambahan, penolakan, pendaraban, pembahagian dan gabungan operasi tersebut ke atas kuasa dua, punca kuasa dua, kuasa tiga dan punca kuasa tiga.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru membimbing murid untuk menjalankan pengiraan yang melibatkan penambahan, penolakan, pendaraban, pembahagian dan gabungan operasi tersebut ke atas kuasa dua, punca kuasa dua, kuasa tiga dan punca kuasa tiga.

Aktiviti:
1. [bookmark: _GoBack]Murid melengkapkan peta titi dalam soalan yang berkaitan secara berkumpulan.
2. Murid membincangkan jawapan dengan rakan-rakan dari kumpulan lain.
3. Guru menyemak jawapan murid serta memberi justifikasi.


Penutup:
Guru memberikan latihan kepada murid.


	REFLEKSI
	☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
☐ Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
☐ Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



