	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.

	MINGGU
	Choose an item.
	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.
	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG
PEMBELAJARAN
	Perkaitan dan Algebra

	UNIT/TAJUK
	Ketaksamaan Linear dalam Dua Pemboleh Ubah

	STANDARD
KANDUNGAN
	6.1 Ketaksamaan Linear
dalam Dua Pemboleh Ubah
	STANDARD
PEMBELAJARAN
	6.1.1, 6.1.2, 6.1.3

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Mewakilkan situasi dalam bentuk ketaksamaan linear.
· Membuat dan menentusahkan konjektur tentang titik dalam rantau dan penyelesaian bagi suatu ketaksamaan linear.
· Menentukan dan melorek rantau yang memuaskan satu ketaksamaan linear.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang dipelajari menggunakan PPT Bab 6. Guru menerangkan contoh soalan kepada murid.

Aktiviti:
1. Bahagikan murid kepada 6 kumpulan.
2. Guru melukis satu graf garis lurus dan gambar rajah Venn yang mewakili dua ketaksamaan linear seperti berikut.


3. Setiap kumpulan diberikan satu titik dan tentukan titik itu memuaskan rantau ketaksamaan dalam graf. Kemudian, lengkapkan gambar rajah Venn itu dengan titik-titik setiap kumpulan. Persilangan set mewakili titik yang memuaskan kedua-dua ketaksamaan.

Penutup:
1. Guru memberikan latihan kepada murid dan membuat perbincangan bagi semua jawapan.
2. Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.

	REFLEKSI
	· Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
· Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
· Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.



	RANCANGAN PENGAJARAN HARIAN (RPH)
MATEMATIK TINGKATAN 4

	KELAS
	
	HARI
	Choose an item.

	MINGGU
	Choose an item.
	MASA
	

	TARIKH
	Click or tap to enter a date.
	TEMPOH (minit)
	

	BIDANG
PEMBELAJARAN
	Perkaitan dan Algebra

	UNIT/TAJUK
	Ketaksamaan Linear dalam Dua Pemboleh Ubah

	STANDARD KANDUNGAN
	6.2 Sistem Ketaksamaan Linear dalam Dua Pemboleh
Ubah
	STANDARD PEMBELAJARAN
	6.2.1 hingga 6.2.4

	OBJEKTIF PEMBELAJARAN
	Pada akhir pengajaran dan pembelajaran, murid dapat:
· Mewakilkan situasi dalam bentuk sistem ketaksamaan linear.
· Membuat dan menentusahkan konjektur tentang titik dalam rantau dan penyelesaian bagi suatu sistem ketaksamaan linear.
· Menentukan dan melorek rantau yang memuaskan satu sistem ketaksamaan linear.
· Menyelesaikan masalah yang melibatkan sistem ketaksamaan linear dalam dua pemboleh ubah.

	AKTIVITI
	Pengenalan:
Guru menerangkan isi pelajaran yang dipelajari menggunakan PPT Bab 6. Guru menerangkan contoh soalan kepada murid.

Aktiviti:
1. Murid dibahagikan kepada empat kumpulan.
2. Setiap kumpulan diberi sehelai lembaran kerja yang mengandungi sistem ketaksamaan linear dalam dua pemboleh ubah.
3. Lakukan perbincangan dalam kumpulan masing-masing bagi menyelesaikan lembaran kerja itu.
4. Tampal hasil dapatan setiap kumpulan pada dinding.
5. Setiap kumpulan memberikan komen pada hasil kumpulan lain dalam arah jam.
6. Guru menyemak hasil setiap kumpulan dan menerangkan jawapan yang betul.

Penutup:
1. Guru memberikan kerja rumah kepada murid.
2. Guru memberikan kesimpulan pengajaran kepada murid.

	REFLEKSI
	· Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan baik.
· Murid dapat mencapai objektif pembelajaran dengan bimbingan.
· Murid tidak dapat mencapai objektif pembelajaran.


