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4, Berikut adalah fungsi bagi item yang terdapat pada paparan sebuah perisian pengaturcaraan.

A | Menyimpan bahasa pengaturcaraan yang telah dibuat

B | Memindahkan pengaturcaraan kepada papan litar elektronik mikropengawal

C | Memadamkan projek pengaturcaraan yang telah disimpan

D | Mencapai projek pengaturcaraan yang telah disimpan

Padankan fungsi itu dengan item yang betul dengan menulis A, B, C, dan D pada petak yang disediakan.
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